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Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(Peitemuan ke - 06) 


PENJ ELASAN DARÍ SUDE ke-04 


> Objek Label berfungsi untuk menuliskan suatu string pada tampilan Form. 


1 Toolbox 


I? X 

Form1.cs [Design]* -f X 

Search Toolbox 

P- 




iďii 

FontDialog 

▲ 


aq 

Formi 

CZ, E) i 

G 

GroupBox 






B 

HelpProvider 







HScrollBar 






01 

ImageList 






A - 

— 


-► ; labeli 


A 

LinIcLabel 






M 

ListBox 






mmm 

ListView 






(.). 

MaskedTextBox 






B 

MenuStrip 






0 

MessageQueue 






1 

MonthCalendar 






Lx 

Notifylcon 







> String yang dapat dituliskan pada Label dapat berupa angka, buruf, maupun karakter-karakter kbusus. 

> Untuk mempermudab pengenalan terbadap objek Label yang digunakan, umumnya seorang 
programmer memberikan penyingkatan nama terbadap Label tersebut dengan penyingkatan nama 
"lbl_[nama]”, misalnya "IblKeterangan”, "IblNamaMahasiswa”, dan sebagainya. 

> Berikut penjelasan beberapa Properties yang umum digunakan pada Label: _ 


Properties 

Keterangan 

AutoSize 

Mengatur ukuran objek berdasarkan ukuran teks yang muncul pada objek. 

Bernilai True atau False [Default = True]. 

BackColor 

Mengatur warna latar dari objek [Default = System.Control]. 

BorderStyle 

Mengatur bentuk dari objek. 

Bernilai None, FixedSingle, atau FixedSD [Default = None]. 

Enabled 

Mengatur keaktifan dari objek pada Form. 

Bernilai True atau False [Default = True]. 

Pont 

Mengatur font teks dari objek, termasuk nama font, ukuran font, bentuk font, dan 
sebagainya. 

ForeColor 

Mengatur warna teks yang muncul pada objek [Default = System.ControlText]. 

Location 

Mengatur posisi peletakan objek pada Form. 

Terdiri dari posisi X dan posisi Y, dimana [X, Y] = [0, 0] ada pada posisi paling kiri 
atas. Nilai X dan X bertipe Integer. 
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Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(Peitemuan ke - 06) 


PENJ ELASAN DARÍ SUDE ke-04 


Properties 

Keterangan 

Locked 

Mengatur penguncian objek pada Form sehingga tidak bisa diubab. 

Bernilai True atau False [Default = False]. 

Size 

Mengatur ukuran objek secara manual. 

Hanya dapat digunakan apabila AutoSize = False. 

Terdiri dari Widtb dan Heigbt. Nilai Widtb dan Heigbt bertipe Integer. 

Tabindex 

Mengatur urutan dari fokus tabulasi [tombol TAB]. 

Bernilai tipe Desimal atau Integer [Default = 0]. 

Text 

Mengelola teks yang muncul pada objek. 

Bernilai tipe String. 

TextAlign 

Mengatur posisi perataan dari teks pada objek 

Bernilai posisi-posisi yang bisa diterapkan untuk segala arab [Default = TopLeft]. 

Visible 

Mengatur kemunculan objek pada Form. 

Bernilai True atau False [Default = True]. 


> Berikut penjelasan beberapa Event yang umum digunakan pada Label: 


Event 

Keterangan 

Click 

Dijalankan saat terjadi klik 1 kali pada objek. 

Doubleclick 

Dijalankan saat terjadi klik 2 kali secara beruntun pada objek. 

MouseClick 

Dijalankan saat terjadi klik 1 kali pada objek. 

Perbedaannya dengan event Click di atas adalab pada event MouseClick 
terdapat informasi dari mouse, sedangkan event Click tidak ada. 

MouseDoubleClick 

Dijalankan saat terjadi klik 2 kali secara beruntun pada objek. 

Perbedaannya dengan event Doubleclick di atas adalab pada event 
MouseDoubleClick terdapat informasi dari mouse, sedangkan event Click 
tidak ada. 

MouseDown 

Dijalankan saat tombol mouse dalam kondisi sedang di-klik dan di-taban 
pada objek. 

MouseEnter 

Dijalankan saat kursor mouse digerakkan memasuki area objek. 

MouseLeave 

Dijalankan saat kursor mouse digerakkan keluar dari area objek. 

MouseMove 

Dijalankan saat kursor mouse dalam kondisi bergerak di dalam area objek. 

MouseUp 

Dijalankan saat tombol mouse dalam kondisi dilepas dari klik pada objek. 

TextChanged 

Dijalankan saat terjadi perubaban tulisan dari objek. 
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Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(Peitemuan ke - 06) 


PENJ ELASAN DARÍ SUDE ke-05 &06 


> Objek TextBox berfungsi untuk menerima inputan suatu string dari user ke dalam Form. 
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> Untuk mempermudab pengenalan terbadap objek TextBox yang digunakan, umumnya seorang 
programmer memberikan penyingkatan nama terbadap TextBox tersebut dengan penyingkatan nama 
"txt_[nama]”, misalnya "txtKodeBarang”, "txtNamaProduk”, dan sebagainya. 

> Berikut penjelasan beberapa Properties yang umum digunakan pada TextBox : _ 


Properties 

Keterangan 

AcceptsTab 

Mengatur penerimaan karakter Tabulasi [Tab] pada objek. 

Hanya berfungsi jika properties MultiLine = True. 

Bernilai True atau False [Default = False]. 

CharacterCasing 

Mengatur apakab nilai teks yang diinput pada objek akan auto 
berubab menjadi kapital atau tidak. 

Bernilai Normál, Upper, atau Lower [Default = Normál]. 

MaxLength 

Mengatur panjang maksimum dari teks yang dapat diinput pada 
objek. 

Bernilai bilangan desimal atau integer [Default = 32767]. 

MultiLine 

Mengatur piliban multi baris pada objek. 

Bernilai True atau False [Default = False]. 

PasswordChar 

Mengatur karakter yang akan muncul pada objek jika teks diinput 
untuk keperluan password. 

Bernilai sebuab karakter [Default = " / karakter kosong]. 
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Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(Peitemuan ke - 06) 


PENJ ELASAN DARÍ SUDE ke-05 &06 


Properties 

Keterangan 

ReadOnly 

Mengatur apakah objek hanya bersifat readonly atau tidak. 

Bernilai True atau False [Default = False]. 

ScrollBars 

Mengatur jenis scrollbar yang muncul pada objek. 

Bernilai None, Horizontál, Vertical, atau Botb [Default = None]. 

UseSystemPasswordChar 

Identik dengan properties PasswordCbar, bedanya karakter yang 
muncul pada objek jika teks diinput untuk keperluan password 
menggunakan karakter bawaan dari OS. 

Bernilai True atau False [Default = False]. 

WordWarp 

Mengatur móde wordwarp pada objek. 

Bernilai True atau False [Default = True]. 


> Berikut penjelasan beberapa Method yang umum digunakan pada TextBox : 


Method 

Keterangan 

Clear 

Untuk membersibkan nilai teks dari objek. 

Focus 

Untuk mendapatkan fokus dari cursor keyboard yang sedang aktif ke dalam objek. 


> Berikut penjelasan beberapa Event yang umum digunakan pada TextBox : 


Event 

Keterangan 

KeyDown 

Dijalankan saat ada tombol keyboard dalam kondisi sedang di-tekan dan di-taban 
pada objek. 

KeyPress 

Dijalankan saat terjadi penekanan tombol keyboard pada objek. 

KeyUp 

Dijalankan saat tombol keyboard dalam kondisi dilepas dari kondisi di-tekan pada 
objek. 

Validated 

Dijalankan saat nilai dari objek telab selesai divalidasi. 

Validating 

Dijalankan saat nilai dari objek sedang divalidasi. 
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Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(Peitemuan ke - 06) 


PENJ ELASAN DARÍ SUDE ke-07 


> Objek Button merupakan objek T ombol yang umumnya berfungsi untuk menerima instruksi verbal dari 
User untuk menjalankan suatu proses. 
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> Untuk mempermudab pengenalan terbadap objek Button yang digunakan, umumnya seorang 
programmer memberikan penyingkatan nama terbadap Button tersebut dengan penyingkatan nama 
"btn_[nama]”, misalnya "btnSimpan”, "btnMulai”, dan sebagainya. 

> Untuk penjelasan beberapa Properties, Method, dan Event yang umum digunakan pada Button adalab 
sama dengan Properties, Metbod, dan Event dari objek Label dan TextBox. 
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Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(Peitemuan ke - 06) 


PENJ ELASAN DARÍ SUDE ke-08 S/d 10 


> Objek ListBox berfungsi untuk menerima & menampilkan sejumlab string dalam bentuk Daftar [List] 
pada Form. 
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> Untuk mempermudab pengenalan terbadap objek ListBox yang digunakan, umumnya seorang 
programmer memberikan penyingkatan nama terbadap ListBox tersebut dengan penyingkatan nama 
"lst_[nama]”, misalnya "IstMahasiswa”, "IstKendaraan”, dan sebagainya. 

> Berikut penjelasan beberapa Properties yang umum digunakan pada ListBox : _ 


Properties 

Keterangan 

ColumnWidth 

Mengatur lebar kolom dari daftar string pada objek. 

Hanya berfungsi jika properties MultiColumn = True. 

Bernilai tipe Desimal atau Integer [Default = 0]. 

HorizontalScrollbar 

Mengatur kemunculan scrollbar horizontál pada objek. 

Bernilai True atau False [Default = False]. 

Items 

Mengelola daftar [List] dari objek. 

Terdiri dari sejumlab Metbod untuk mengelola daftar [List]. 

Bernilai string atau teks [Default = " "/ kosong]. 

MultiColumn 

Mengatur móde banyak kolom dari daftar pada objek. 

Bernilai True atau False [Default = False]. 

ScrollAlwaysVisible 

Mengatur kemunculan scrollbar selalu muncul atau tidak pada objek. 
Bernilai True atau False [Default = False]. 
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Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(Peitemuan ke - 06) 


PENJ ELASAN DARÍ SUDE ke-08 S/d 10 


Properties 

Keterangan 

SelectionMode 

Mengatur móde pemilihan daftar [List] oleh user pada objek. 

Bernilai None, One, MultiSimple, atau MultiExtended [Default = One]. 

Sorted 

Mengatur pilihan pengurutan data. 

Bernilai True atau False [Default = False]. 


> Berikut penjelasan beberapa Method yang umum digunakan pada ListBox : 


Method 

Keterangan 

Items.Add 

Untuk menambah 1 [satú] nilai saja ke dalam daftar. 

Items.AddRange 

Untuk menambabkan banyak nilai sekaligus ke dalam daftar 

Items.Clear 

Untuk menbersibkan daftar. 

Items.Contain 

Untuk mengecek apakab daftar mengandung suatu nilai yang dicari. 

Bernilai True atau False. 

Items.Count 

Untuk mengambil jumlab nilai yang tersimpan di dalam daftar. 

Items.IndexOf 

Untuk mencari suatu nilai pada daftar secara sequensial. 

Akan mengembalikan nilai indeks dari dari daftar. Jika tidak ditemukan, maka 
akan mengembalikan nilai -1. 

Items.Insert 

Untuk menyisipkan 1 [satú] nilai pada posisi indeks tertentu pada daftar. 

Items.Remove 

Untuk mengbapus 1 [satú] nilai dari daftar berdasarkan nilai string yang ingin 
dibapus. 

Items.RemoveAt 

Untuk mengbapus 1 [satú] nilai dari daftar berdasarkan posisi indeks yang 
dingin dibapus. 

GetSelected 

Untuk mengecek apakab suatu indeks dari daftar sedang dalam kondisi 
terpilib [ter-bigbligbt] atau tidak. 

Bernilai True atau False. Bernilai True jika indeks dari daftar sedang terpilib, 
dan False jika tidak terpilib. 

Selectedindex 

Untuk mengambil nilai indeks yang terpilib [ter-bigbligbt] dari daftar. 

Selecteditem 

Untuk mengambil nilai string yang terpilib [ter-bigbligbt] dari daftar. 

SetSelected 

Untuk memberikan kondisi terpilib [ter-bigbligbt] atau tidak terpilib pada 
suatu indeks dari daftar. 


> Berikut penjelasan beberapa Event yang umum digunakan pada ListBox : 


Event 

Keterangan 

SelectedIndexChanged 

Dijalankan saat terjadi perubaban nilai indeks yang terpilib [ter- 
bigbligbt] dari daftar. 
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Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(Peitemuan ke - 06) 


PENJ ELASAN DARÍ SUDE ke-08 S/d 10 


> Penggunaan ListBox menggunakan konsep pengindeksan, dengan penjelasan contoh sebagai berikut: 



Selectedindex = 4 
Selecteditem = "Emily" 


Count = 7 


Dari contob tampilan penggunaan ListBox di atas, dapat dijelaskan babwa : 

• Nilai pertama dari daftar ListBox akan bernilai indeks = 0, bingga nilai terakbir akan bernilai indeks 
= Count - 1. 

• Terlibat babwa contob daftar ListBox memiliki 7 buab nilai, dimana salab satú nilainya dalam kondisi 
terpilib [ter-bigbligbt], yakni indeks ke-4 [Selectedindex] dengan nilai string = "Emily” 
[Selectedltem]. 
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Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(Peitemuan ke - 06) 


PENJ ELASAN DARÍ SUDE ke-11 


> Objek ComboBox berfungsi sama dengan objek ListBox, bedanya banya ada pada efisien penggunaan 
ruangan pada Form untuk menempatkan objek ComboBox. 
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> Untuk mempermudab pengenalan terbadap objek ComboBox yang digunakan, umumnya seorang 
programmer memberikan penyingkatan nama terbadap ComboBox tersebut dengan penyingkatan 
nama "cbo_[nama]”, misalnya "cboProduk”, "cboHewan”, dan sebagainya. 

> Untuk penjelasan beberapa Properties, Metbod, dan Event yang umum digunakan pada ComboBox 

adalab sama dengan Properties, Metbod, dan Event dari objek ListBox, dengan tambaban 1 [satú] 
Properties yakni: _ 


Properties 

Keterangan 

DropDownStyle 

Mengatur bentuk dari ComboBox pada Form. 

Bernilai Simple, DropDown, atau DropDownList [Default = DropDown]. 


> Penggunaan ComboBox menggunakan konsep pengindeksan yang sama seperti ListBox. 
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Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(Peitemuan ke - 06) 


COmOH KASUS SEDERHANA - 1 


Untuk contoh kasus sederhana dari penggunaan objek Label, TextBox, Button, ListBox, dan ComboBox, 
dapat dilihat contoh berikut: 

1. Rancang tampilan Windows Form Application sebagai berikut: 



2. Untuk masing-masing objek dari rancangan tampilan di atas, memiliki keterangan Properties sebagai 
berikut: 

a. Untuk Properties dari Form : _ 


Properties 

Keterangan 

Pont 

Name = Consolas 


Size = 12 


Style = Bold 


b. Untuk Properties dari Label "labell” (1) : 


Properties 

Keterangan 

Name 

"labell” 

Text 

"Input suatu Kata = ” 

Untuk Properties dari TextBox "txtKata” (2) : 

Properties 

Keterangan 

Name 

"txtKata” 
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Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(Peitemuan ke - 06) 


COmOH KASUS SEDERHANA - 1 


d. Untuk Properties dari ListBox "IstDaftar” [3) : 



e. Untuk Properties dari Button "btnTambahListBox” (4) : 


Properties 

Keterangan 

Name 

"btnT ambahListBox” 

Text 

"Tambab” 


f. Untuk Properties dari Button "btnHapusListBox” (5) : 


Properties 

Keterangan 

Name 

"btnHapusListBox” 

Text 

"Hapus” 


g. Untuk Properties dari Button "btnBersihListBox” (6) : 


Properties 

Keterangan 

Name 

"btnBersibListBox” 

Text 

"Bersibkan” 


h. Untuk Properties dari Label "labelZ” (7) : 


Properties 

Keterangan 

Name 

"label2” 

Text 

"Anda memilib : ” 


i. Untuk Properties dari Label "IblInfoListBox” (8) : 


Properties 

Keterangan 

Name 

"IblInfoListBox” 

AutoSize 

False 

BorderStyle 

FixedSingle 

TextAlign 

MiddleCenter 


j. Untuk Properties dari ComboBox "cboDaftar” (9) : 


Properties 

Keterangan 

Name 

"cboDaftar” 

DropDownStyle 

DropDownList 
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Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(Peitemuan ke - 06) 


COmOH KASUS SEDERHANA - 1 


k. UntukProperties dari Button "btnTambahComboBox” (10) : 


Properties 

Keterangan 

Name 

"btnTambabComboBox” 

Text 

"Tambab” 


1. UntukProperties dari Button "btnHapusComboBox” (11) : 


Properties 

Keterangan 

Name 

"btnHapusComboBox” 

Text 

"Hapus” 


m. UntukProperties dari Button "btnBersihComboBox” (12) : 


Properties 

Keterangan 

Name 

"btnBersibComboBox” 

Text 

"Bersibkan” 


n. Untuk Properties dari Label "labeI3” (13) : 


Properties 

Keterangan 

Name 

"labelS” 

Text 

"Anda memilib : ” 


o. UntukProperties dari Label "IblInfoComboBox” (14) : 


Properties 

Keterangan 

Name 

"IblInfoComboBox” 

AutoSize 

False 

BorderStyle 

FixedSingle 

TextAlign 

MiddleCenter 


3. Untuk masing-masing objek dari rancangan tampilan di atas, memiliki Event dengan kóde program 
sebagai berikut: 

a. Event "Click” dari Button "btnTambahListBox”: 
if (txtKata.Text.TrimO .Length > 0) 

IstDaftar.Items.Add(txtKata.Text); 

Penjelasan untuk kóde program di atas adalab : 

Jika nilai kata yang diinput ke dalam TextBox "txtKata” setelab dibuang spasi depan dan 
belakang, memiliki panjang karakter > 0, maka : 

Nilai kata dari TextBox "txtKata” akan ditambabkan ke dalam ListBox "IstDaftar”. 
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Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(PerlBmuan ke - 06) 


COmOH KASUS SEDERHANA - 1 


b. Event "Click” dari Button "btnHapusListBox” : 

if (IstDaftar.Selectedindex >= 0) { 

IstDaftar.Items.RemoveAt(lstDaftar.Selectedlndex); 

IblInfoListBox.Text = 

} 

Penjelasan untukkode program di atas adalah : 

Jika terdapat data yang terpilih [ter-highlight] pada ListBox "IstDaftar”, maka : 

• Hapus 1 [satú] data yang terpilih [ter-highlight] tersebut dari ListBox "IstDaftar”. 

• Tampilan teks yang muncul pada Label "IblInfoListBox” akan dibersihkan. 

c. Event "Click” dari Button "btnBersihListBox”: 

IstDaftar. Items. Clear O; 

IblInfoListBox.Text = 

Penjelasan untukkode program di atas adalah : 

• Isi dari daftar ListBox "IstDaftar” dihapuskan semuanya. 

• Tampilan teks yang muncul pada Label "IblInfoListBox” akan dibersihkan. 

d. Event "SelectedlndexChanged” dari ListBox "IstDaftar”: 

if (IstDaftar.Selectedindex >= 0) 

IblInfoListBox.Text = IstDaftar.SelectedItem.ToString(); 

Penjelasan untukkode program di atas adalah : 

Jika terdapat data yang terpilih [ter-highlight] pada ListBox "IstDaftar”, maka : 

Tampilan teks yang muncul pada Label "IblInfoListBox” akan bernilai teks dari data yang 
terpilih [ter-highlight] pada ListBox "IstDaftar”. 

e. Event "Click” dari Button "btnTambahComboBox” : 

if (txtKata.Text.TrimO .Length > 0) 
cboDaftar.Items.Add(txtKata.Text); 

Penjelasan untukkode program di atas adalah : 

Jika nilai kata yang diinput ke dalam TextBox "txtKata” setelah dibuang spasi depan dan 
belakang, memiliki panjang karakter > 0, maka : 

Nilai kata dari TextBox "txtKata” akan ditambahkan ke dalam ComboBox "cboDaftar”. 

f. Event "Click” dari Button "btnHapusComboBox” : 

if (cboDaftar.Selectedindex >= 0) { 

cboDafta r.Items.RemoveAt(cboDafta r.Selectedindex); 

IblInfoComboBox.Text = 

} 

Penjelasan untukkode program di atas adalah : 

Jika terdapat data yang terpilih [ter-highlight] pada ComboBox "cboDaftar”, maka : 

• Hapus 1 [satú] data yang terpilih [ter-highlight] tersebut dari ComboBox "cboDaftar”. 

• Tampilan teks yang muncul pada Label "IbllnfoComboBox” akan dibersihkan. 
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Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(Peitemuan ke - 06) 


COmOH KASUS SEDERHANA - 1 


g. Event "Click” dari Button "btnBersihComboBox”: 

cboDaftar.Items.ClearO; 

IblInfoComboBox.Text = 

Penjelasan untuk kóde program di atas adalah : 

• Isi dari daftar ComboBox "cboDaflar” dihapuskan semuanya. 

• Tampilan teks yang muncul pada Label "IblInfoComboBox” akan dibersihkan. 

h. Event "SelectedIndexCbanged” dari ComboBox "cboDaflar”: 

if (cboDaftar.Selectedindex >= 0) 

IblInfoComboBox.Text = cboDaftar.SelectedItem.ToString(); 

Penjelasan untuk kóde program di atas adalah : 

Jika terdapat data yang terpilih [ter-highlight] pada ComboBox "cboDaflar”, maka : 

Tampilan teks yang muncul pada Label "IblInfoComboBox” akan bernilai teks dari data 
yang terpilih [ter-highlight] pada ComboBox "cboDaftar”. 

4. Dari contoh kasus sederhana ini, jika setelah selesai dirancang dan dituliskan kóde program untuk 
Event yang ada di atas, maka akan memiliki tampilan video sebagai berikut: 



Note : Memerlukan Adobe Flash Player untuk dapat memutar video di atas. 
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^^MIKROSKIL 


Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(Peitemuan ke - 06) 


PENJ ELASAN DARÍ SUDE ke-12 


> Objek GroupBox berfungsi untuk menampung dan mengelompokkan sejumlab objek. 



> Objek GroupBox merupakan objek kontrol kategori Containers, dimana objek kontrol kategori 
Containers adalab objek kontrol yang dapat menampung banyak objek kontrol lainnya. 
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^^MIKROSKIL 


Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(Peitemuan ke - 06) 


PENJ ELASAN DARÍ SUDE ke-12 


> Untuk mempermudah pengenalan terhadap objek GroupBox yang digunakan, umumnya seorang 
programmer memberikan penyingkatan nama terbadap GroupBox tersebut dengan penyingkatan 
nama "grp_[nama]”, misalnya "grpMenu”, "grpKonfígurasi”, dan sebagainya. 

> Untuk penjelasan beberapa Properties, Method, dan Event yang umum digunakan pada GroupBox 

adalab sama dengan Properties, Metbod, dan Event dari objek-objekyang sudab pernab dibabas di atas, 
dengan tambaban 1 [satú] Method yakni: _ 


Method Keterangan 


Controls Berisikan objek-objek kontrol yang ditampung dan dikelompokkan di dalam GroupBox. 
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^^MIKROSKIL 


Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(Peitemuan ke - 06) 


PENJ ELASAN DARÍ SUDE ke-13 & 14 


> Objek CheckBox berfungsi untuk menerima inputan dari user berupa tanda centang ke dalam Form. 


1 Toolbox 

▼ 

? X 

Form1.cs [Design]* -B X 

Search Toolbox 

P- 




^ AH Windows Forms 
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Formi 

CZ, E) i 


Pointer 






r 

BackgroundWorIcer 







BindingNavigator 
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QO 

Button 
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III 

ooo 

CheckedListBox 







ColorDialog 






m 

ComboBox 






m 

ContextMenuStrip 






i': 

DataGridView 







DataSet 






m 

DateTimePicker 







> Untuk mempermudab pengenalan terbadap objek CheckBox yang digunakan, umumnya seorang 
programmer memberikan penyingkatan nama terbadap CheckBox tersebut dengan penyingkatan 
nama "chk_[nama]”, misalnya "chkPilihan”, "chkAudio”, dan sebagainya. 

> Berikut penjelasan beberapa Properties yang umum digunakan pada CheckBox : _ 


Properties 

Keterangan 

Appearance 

Mengatur bentuk dari objek. 

Bernilai Normál atau Button [Dafault = Normál]. 

CheckAlign 

Mengatur posisi kotak centang pada objek. 

Bernilai banyak piliban sesuai dengan posisi yang kita inginkan [Default = 
MiddleLeft]. 

Checked 

Mengatur tanda centang dari objek. 

Bernilai True atau False [Default = False]. 

CheckState 

Mengatur jenis piliban centang dari objek. 

Bernilai Uncbecked, Cbecked, atau Indeterminate [Default = Uncbecked]. 

Kbusus untuk piliban nilai "Indeterminate”, banya dapat berfungsi jika properties 
TbreeState = True. 

ThreeState 

Mengatur keaktifan 3 piliban centang [properties CbeckState]. 

Bernilai True atau False [Default = False]. 
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Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(Peitemuan ke - 06) 


PENJ ELASAN DARÍ SUDE ke-13 & 14 


> Berikut penjelasan beberapa Event yang umum digunakan pada CheckBox : 


Event 

Keterangan 

CheckedChanged 

Dijalankan saat terjadi perubahan tanda centang pada objek. 


> Apabila di dalam 1 [satú] area [dapat berupa Form, GroupBox, atau objek kategori Containers lainnya], 
terdapat banyak objek CheckBox, maka user dapat memberikan tanda centang pada lebib dari 1 [satú] 
objek CheckBox yang ada. 
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^^MIKROSKIL 


Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(Peitemuan ke - 06) 


PENJ ELASAN DARÍ SUDE ke-15 


> Objek RadioButton mirip dengan CheckBox, dimana juga berfungsi untuk menerima inputan dari user 
berupa tanda centang ke dalam Form. 


1 Toolbox 
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Search Toolbox 

P- 










PrintPreviewControl 

▲ 


aQ 

Formi CD E) 1 

p 

PrintPreviewDialog 






Process 





ED 

ProgressBar 





A 

PropertyGrid 





© - 

— 


O. 

—► lO radioButtonI 1 

B]= 

RichTextBox 





SI 

SaveFileDialog 
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StatusStrip 
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> Untuk mempermudab pengenalan terbadap objek RadioButton yang digunakan, umumnya seorang 
programmer memberikan penyingkatan nama terbadap RadioButton tersebut dengan penyingkatan 
nama "rdo_[nania]”, misalnya "rdoPilihan”, "rdoMakanan”, dan sebagainya. 
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^^MIKROSKIL 


Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(Peitemuan ke - 06) 


PENJ ELASAN DARÍ SUDE ke-15 


> Perbedaan antara RadioButton dengan CheckBox adalah apabila di dalam 1 [satú] area [dapat berupa 
Form, GroupBox, atau objek kategori Containers lainnya], terdapat banyak objek RadioButton, maka 
User banya dapat memberikan tanda centang pada 1 [satú] objek RadioButton saja dari banyak objek 
RadioButton yang ada pada area tersebut. 


3 (tiga) buah 
CheckBox berada 
pada area Form. 
Dapat diberikan 
tanda centang pada 
lebih dari 1 (satú) 
CheckBox. 


3 (tiga) buah 
CheckBox berada di 
dalam GroupBox. 
Dapat diberikan 
tanda centang pada 
lebih dari 1 (satú) 
CheckBox. 



<■ 






► 


3 (tiga) buah 
RadioButton berada 
pada area Form. 
Hanya dapat 
diberikan tanda 
centang pada 1 
(satú) dari 3 (tiga) 
CheckBox yang ada 
pada Form. 

3 (tiga) buah 
RadioButton berada 
di dalam GroupBox. 
Hanya dapat 
diberikan tanda 
centang pada 1 
(satú) dari 3 (tiga) 
CheckBox yang ada 
di dalam GroupBox. 


> Untuk penjelasan beberapa Properties, Method, dan Event yang umum digunakan pada RadioButton 
adalab sama dengan Properties, Metbod, dan Event dari objek CbeckBox. 
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^^MIKROSKIL 


Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(Peitemuan ke - 06) 


COmOH KASUS SEDERHANA - 2 


Untuk contoh kasus sederhana dari penggunaan objek GroupBox, CheckBox, dan RadioButton, dapat 
dilihat contoh berikut: 

1. Rancang tampilan Windows Form Application sebagai berikut: 


(1) labell 

(3) groupBoxl, memiliki: 

(4) rdoPria 
(5) rdoWanita 


(12) btninfo 


(14) groupBox3, memiliki: 

(15) chkBold 

(16) chkltalic 

(17) chkUnderline 

(18) chkStrikeout 







<■ 


(2) txtNama 

^ (6) groupBox2, memiliki: 

(7) rdoTI 

(8) rdoSI 

(9) rdoMN 

(10) rdoAK 

(11) rdoMTI 


(13) Iblinfo 


2. Untuk masing-masing objek dari rancangan tampilan di atas, memiliki keterangan Properties sebagai 
berikut: 

a. Untuk Properties dari Form : _ 


Properties 

Keterangan 

Pont 

Name = Consolas 


Size = 12 


Style = Bold 


b. Untuk Properties dari Label "labell” (1) : 


Properties 

Keterangan 

Name 

"labell” 

Text 

"Nama Mahasiswa = ” 

Untuk Properties dari TextBox "txtNama” (2) : 

Properties 

Keterangan 

Name 

"txtNama” 
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^^MIKROSKIL 


Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(Peitemuan ke - 06) 


COmOH KASUS SEDERHANA - 2 


d. Untuk Properties dari GroupBox "groupBoxl” (3) : 



Properties 

Keterangan 


Name 

"groupBoxl” 


Text 

"Jenis Kelamin” 

e. 

Untuk Properties dari RadioButton "rdoPria” (4) : 


Properties 

Keterangan 


Name 

"rdoPria” 


Text 

"Pria” 

f. 

Untuk Properties dari RadioButton "rdoWanita” (5) : 


Properties 

Keterangan 


Name 

"rdoWanita” 


Text 

"Wanita” 

g- 

Untuk Properties dari GroupBox "groupBoxZ” (6) ; 


Properties 

Keterangan 


Name 

"groupBox2” 


Text 

"Program Studi” 

h. 

Untuk Properties dari RadioButton "rdoTI” (7) : 


Properties 

Keterangan 


Name 

"rdoTI” 


Text 

"Sl-Teknik Informatika” 

i. 

Untuk Properties dari RadioButton "rdoSI” (8) : 


Properties 

Keterangan 


Name 

"rdoSI” 


Text 

"Sl-Sistem Informasi” 

j- 

Untuk Properties dari RadioButton "rdoMN” (9) ; 


Properties 

Keterangan 


Name 

"rdoMN” 


Text 

"Sl-Manajemen” 
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^^MIKROSKIL 


Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(Peitemuan ke - 06) 


COmOH KASUS SEDERHANA - 2 


k. Untuk Properties dari RadioButton "rdoAK” (10) : 


Properties 

Keterangan 

Name 

"rdoAK” 

Text 

"Sl-Akuntansi” 


1. Untuk Properties dari RadioButton “rdoMTI” (11) : 


Properties 

Keterangan 

Name 

"rdoMTI” 

Text 

"S2-Teknologi Informasi” 


m. Untuk Properties dari Button "btninfo” (12) : 


Properties 

Keterangan 

Name 

"btninfo” 

Text 

"Info Mahasiswa” 


n. Untuk Properties dari Label "Iblinfo” (13) : 


Properties 

Keterangan 

Name 

"Iblinfo” 

AutoSize 

False 

BorderStyle 

FixedSingle 

TextAlign 

TopLeft 


o. Untuk Properties dari GroupBox "groupBoxS” (14) : 


Properties 

Keterangan 

Name 

"groupBoxS” 

Text 

"Font Style” 


p. Untuk Properties dari CheckBox "chkBold” (15) : 


Properties 

Keterangan 

Name 

"cbkBold” 

Checked 

True 

Text 

"Bold” 


q. Untuk Properties dari CheckBox "chkltalic” (16) : 


Properties 

Keterangan 

Name 

"cbkltalic” 

Text 

"Italic” 
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^^MIKROSKIL 


Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(Peitemuan ke - 06) 


COmOH KASUS SEDERHANA - 2 


r. Untuk Properties dari CheckBox "chkUnderline” (17) : 


Properties 

Keterangan 

Name 

"cbkUnderline” 

Text 

"Underline” 


s. Untuk Properties dari CheckBox "chkStrikeout” (18) : 


Properties 

Keterangan 

Name 

"cbkStrikeouť 

Text 

"Strikeout” 


3. Tampilan di atas memiliki deklarasi variable global yakni: 

string Prodi; 

4. Untuk masing-masing objek dari rancangan tampilan di atas, memiliki Event dengan kóde program 
sebagai berikut: 

a. Event "CheckedChanged” dari RadioButton "rdoPria”: 

]K = rdoPria.Text; 

Penjelasan untuk kóde program di atas adalab : 

Variable global "JK” akan di-assigned dengan nilai teks dari RadioButton "rdoPria”, yakni 
tulisan "Pria”. 

b. Event "CheckedChanged” dari RadioButton "rdoWanita”: 

]K = rdoWanita.Text; 

Penjelasan untuk kóde program di atas adalab : 

Variable global "JK” akan di-assigned dengan nilai teks dari RadioButton "rdoWanita”, yakni 
tulisan "Wanita”. 

c. Event "CheckedChanged” dari RadioButton "rdoTI”: 

Prodi = rdoTI.Text; 

Penjelasan untuk kóde program di atas adalab : 

Variable global "Prodi” akan di-assigned dengan nilai teks dari RadioButton "rdoTI”, yakni 
tulisan "Sl-Teknik Informatika”. 

d. Event "CheckedChanged” dari RadioButton "rdoSI”: 

Prodi = rdoSI.Text; 

Penjelasan untuk kóde program di atas adalab : 

Variable global "Prodi” akan di-assigned dengan nilai teks dari RadioButton "rdoSI”, yakni 
tulisan "Sl-Sistem Informasi”. 

e. Event "CheckedChanged” dari RadioButton "rdoMN”: 

Prodi = rdoMN.Text; 

Penjelasan untuk kóde program di atas adalab : 

Variable global "Prodi” akan di-assigned dengan nilai teks dari RadioButton "rdoMN”, yakni 
tulisan "Sl-Manajemen”. 
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^^MIKROSKIL 


Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(PerlBmuan ke - 06) 


COmOH KASUS SEDERHANA - 2 


f. Event "CheckedChanged” dari RadioButton "rdoAK”: 

Prodi = rdoAK.Text; 

Penjelasan untukkode program di atas adalah : 

Variable global "Prodi” akan di-assigned dengan nilai teks dari RadioButton "rdoAK”, yakni 
tulisan "Sl-Akuntansi”. 

g. Event "CheckedChanged” dari RadioButton "rdoMTI” : 

Prodi = rdoMTI.Text; 

Penjelasan untukkode program di atas adalah : 

Variable global "Prodi” akan di-assigned dengan nilai teks dari RadioButton "rdoMTI”, yakni 
tulisan "S2-Teknologi Informasi”. 

h. Event "Click” dari Button "htnlnfo”: 

IblInfo.Text = String. Format( 

"Nama : {0}\n]enis Kelattiin : {l}\nProgratti Studi : {2}", 
txtNama.Textj Prodi); 

Penjelasan untukkode program di atas adalah : 

Tampilan teks yang muncul pada Lahel "Ihllnfo” akan bernilai nilai teks dari TextBox 
"txtNama”, variable global "JK”, dan variable global "Prodi”. 

i. Event "CheckedChanged” dari CheckBox "chkBold”: 

IblInfo.Font = new Font( 

Iblinfo.FontJ Iblinfo.Font.Style FontStyle. Bold); 

Penjelasan untukkode program di atas adalah : 

Settingan Font dari teks yang muncul pada Lahel "Ihllnfo” akan diubah Font Style berupa Font 
Bold, dimana jika sebelumnyatidakBold [Bold = False], maka akan menjadi Bold [Bold = True], 
dan sebaliknya jika sebelumnya Bold [Bold = True], maka akan menjadi tidak Bold [Bold = 
False]. 

j. Event "CheckedChanged” dari CheckBox "chkltalic”: 

IblInfo.Font = new Font( 

Iblinfo.FontJ Iblinfo.Font.Style FontStyle. Italic); 

Penjelasan untukkode program di atas adalah : 

Settingan Font dari teks yang muncul pada Lahel "Ihllnfo” akan diubah Font Style berupa Font 
Italic, dimana jika sebelumnya tidak Italic [Italic = False], maka akan menjadi Italic [Italic = 
True], dan sebaliknya jika sebelumnya Italic [Italic = True], maka akan menjadi tidak Italic 
[Italic = False]. 

k. Event "CheckedChanged” dari CheckBox "chkUnderline” : 

IblInfo.Font = new Font( 

Iblinfo.FontJ Iblinfo.Font.Style FontStyle. Underline); 

Penjelasan untukkode program di atas adalah : 

Settingan Font dari teks yang muncul pada Lahel "Ihllnfo” akan diubah Font Style berupa Font 
Underline, dimana jika sebelumnya tidak Underline [Underline = False], maka akan menjadi 
Underline [Underline = True], dan sebaliknya jika sebelumnya Underline [Underline = True], 
maka akan menjadi tidak Underline [Underline = False]. 
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^^MIKROSKIL 


Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(Peitemuan ke - 06) 



1. Event "CheckedChanged” dari CheckBox "chkStrikeout”: 

IblInfo.Font = new Font( 

Iblinfo.FontJ Iblinfo.Font.Style FontStyle.Strikeout); 

Penjelasan untukkode program di atas adalah : 

Settingan Font dari teks yang muncul pada Label "Iblinfo” akan diubah Font Style berupa Font 
Strikeout, dimana jika sebelumnya tidak Strikeout [Strikeout = False], maka akan menjadi 
Strikeout [Strikeout = True], dan sebaliknya jika sebelumnya Strikeout [Strikeout = True], 
maka akan menjadi tidak Strikeout [Strikeout = False]. 

5. Dari contob kasus sederbana ini, jika setelab selesai dirancang dan dituliskan kóde program untuk 
Event yang ada di atas, maka akan memiliki tampilan video sebagai berikut: 


Forml 


n 



Nama Mahasiswa 


Jenis Kelamin Program Studi 


Pria 


Sl-Teknik Informat 



Wanita 


Sl-Sistem Informasi 


Sl-Manajemen 


Sl-Akuntansi 


Info Mahasiswa S2-Teknologi Informasi 


Font Style 

0 Bold □ Italic □ Underllne □ Strikeout 



Note : Memerlukan Adobe Flasb Player untuk dapat memutar video di atas. 
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^^MIKROSKIL 


Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(Peitemuan ke - 06) 


PENJ ELASAN DARÍ SUDE ke-16 


> Objek ErrorProvider berfungsi untuk menarik perbatian dari user melalui suatu indikátor visual. 

> Objek ErrorProvider tidak memiliki bentuk visual dan tidak menempati Form. 


1 Toolbox 

- í X 1 

Search Toolbox ^ 1 

8^ 

DataSet ^ 

m 

DateTimePicker 


DirectoryEntry 

p 

DirectorySearcher 

G 

DomainUpDown 

O \ 

m 

EventLog \ 


FileSystemWatcher \ 

\m"l 

FlowLayoutPanel \ 


FolderBrowserDialog 

m 

FontDialog 

Ľ!] 

GroupBox 

B 

HelpProvider 


HScrollBar 

ai 

ImageList 

A 

Label 

A 

LinkLabel 

lií 

1 


Form1.cs [Design]* -B X 



> Untuk mempermudab pengenalan terbadap objek ErrorProvider yang digunakan, umumnya seorang 
programmer memberikan penyingkatan nama terbadap ErrorProvider tersebut dengan penyingkatan 
nama "err_[nama]”, misalnya "errPesan”, "errlnput”, dan sebagainya. 

> Berikut penjelasan beberapa Method yang umum digunakan pada ErrorProvider : _ 


Method 

Keterangan 

Clear 

Untuk membersibkan semua kondisi error yang telab diset 

SetError 

Mengatur pesan error dari objek kontrol yang dituju. 

SetlconAlignment 

Mengatur posisi indikátor visual yang akan muncul pada Form terbadap 
objek kontrol yang dituju. 
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^^MIKROSKIL 


Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(Peitemuan ke - 06) 


COmOH KASUS SEDERHANA - 3 


Untuk contoh kasus sederhana dari penggunaan objek ErrorProvider, dapat dilihat contoh berikut: 
1. Rancang tampilan Windows Form Application sebagai berikut: 



2. Untuk masing-masing objek dari rancangan tampilan di atas, memiliki keterangan Properties sebagai 
berikut: 

a. Untuk Properties dari Form : _ 


Properties 

Keterangan 

Pont 

Name = Consolas 


Size = 12 


Style = Bold 


b. Untuk Properties dari Label "labell” (1) : 


Properties 

Keterangan 

Name 

"labell” 

Text 

"Nama = ” 


c. Untuk Properties dari TextBox "txtNama” (2) : 


Properties 

Keterangan 

Name 

"txtNama” 

Untuk Properties dari Label "labelZ” (3) ; 

Properties 

Keterangan 

Name 

"label2” 

Text 

"Umur = ” 

Untuk Properties dari TextBox "txtUmur” (4) : 

Properties 

Keterangan 

Name 

"txtUmur” 
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^^MIKROSKIL 


Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(Peitemuan ke - 06) 


COmOH KASUS SEDERHANA - 3 


f. Untuk Properties dari Button "btnCetak” (5) : 


Properties 

Keterangan 

Name 

"btnCetak” 

Text 

"Cetak” 


g. Untuk Properties dari Label “IblCetak” (6) : 


Properties 

Keterangan 

Name 

"IblCetak” 

AutoSize 

False 

BorderStyle 

FixedSingle 

TextAlign 

TopLeft 


3. Untuk masing-masing objek dari rancangan tampilan di atas, memiliki Event dengan kóde program 
sebagai berikut: 

a. Event "Validating” dari TextBox "txtNama”: 

if (txtNama.Text.Trim().Length <= 0) { 

errStatus.SetlconAlignment(txtNama, ErrorlconAlignment .MiddleLeft); 
errStatus.SetError(txtNama, "Nama wajib diisi !!!"); 
e.Cancel = true; 

} 

else 

errStatus.Clear(); 

Penjelasan untuk kóde program di atas adalab : 

Jika teks yang diinput ke dalam TextBox "txtNama” adalab bernilai kosong atau semuanya 
bernilai spasi, maka : 

Atur posisi Icon dari ErrorProvider "errStatus” pada TextBox "txtNama” ditempatkan 
pada posisi tengab-kiri. 

Atur pesan Error dari ErrorProvider "errStatus” pada TextBox "txtNama” dengan isi 
pesan "Nama wajib diisi!!!”. 

Posisi kursor tidak diizinkan untuk meninggalkan TextBox "txtNama”. 

Jika tidak, maka pengaturan Error dari ErrorProvider "errStatus” dibersibkan. 
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Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(Peitemuan ke - 06) 


COmOH KASUS SEDERHANA - 3 


b. Event "Validating” dari TextBox "txtUmur”: 

try { 

if (int.Parse(txtUmur.Text) <= 0) { 

errStatus.SetlconAlignment(txtUmur, ErrorlconAlignment .MiddleRight); 
errStatus.SetError(txtUmur, "Uttiur wajib > 0 !!!"); 
e.Cancel = true; 

} 

else 

errStatus .Clear O; 

} 

catch { 

errStatus.SetlconAlignment(txtUmur, ErrorlconAlignment .MiddleRight); 
errStatus.SetError(txtUmur, "Umur wajib diisi !!!"); 
e.Cancel = true; 

} 

Penjelasan untukkode program di atas adalah : 

Untuk proses di bawah jika tidak terdapat Error : 

Jika teks yang diinput ke dalam TextBox "txtUmur” bisa dikonversi ke Integer, dan 
nilainya <= 0, maka : 

Atur posisi Icon dari ErrorProvider "errStatus” pada TextBox "txtUmur” 
ditempatkan pada posisi tengab-kanan. 

Atur pesan Error dari ErrorProvider "errStatus” pada TextBox "txtUmur” dengan isi 
pesan "Umur wajib > 0 !!!”. 

Posisi kursor tidak diizinkan untuk meninggalkan TextBox "txtUmur”. 

Jika tidak, maka pengaturan Error dari ErrorProvider "errStatus” dibersibkan. 

Jika proses di atas terjadi Error, misalnya gagal dikonversi, maka : 

Atur posisi Icon dari ErrorProvider "errStatus” pada TextBox "txtUmur” ditempatkan 
pada posisi tengab-kanan. 

Atur pesan Error dari ErrorProvider "errStatus” pada TextBox "txtUmur” dengan isi 
pesan "Umur wajib diisi !!!”. 

Posisi kursor tidak diizinkan untuk meninggalkan TextBox "txtUmur”. 

c. Event "Click” dari Button "btnCetak”: 

IblCetak.Text = String. Format( 

"Nama = {0}\nUmur = {1} Tahun", txtNama.Textj txtUmur.Text); 

Penjelasan untukkode program di atas adalab : 

Tampilan teks yang muncul pada Label "IblCetak” akan bernilai nilai teks dari TextBox 
"txtNama”, dan "txtUmur”. 
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^^MIKROSKIL 


Pemiog. Beroríentasi Objekdengan C#(Peitemuan ke - 06) 


COmOH KASUS SEDERHANA - 3 


4. Dari contoh kasus sederhana ini, jika setelah selesai dirancang dan dituliskan kóde program untuk 
Event yang ada di atas, maka akan memiliki tampilan video sebagai berikut: 



Note : Memerlukan Adobe Flasb Player untuk dapat memutar video di atas. 
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